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S.Groothuis, Slimpad 3k, 


DRUKWERK 


in dit nummer: 
review Summer Events 
de databank 
R5 &3è 
anti-reset 
Unex-card 
veel gevraagd 
«+:@n nog veel meer 











raa AT Juliana” 
eftijd . 

I& + & Ei) 6 ‚ cassett ‚ Brother HRZG 
interessen: het q i nde C-l& om verschillende 
manieren van programmeren (Basic en machinetaal) te 
ieren, kinderen ervaring laten opdoen met spelletjes en 
zalf programmeren 





an ae 5 waarvan 14 utilities 

interessen: soalletjes, zelf programmeren in basics 
basicode liefst 5 met uitbreiding naar andere computers 
is op zoek naar gebruikersclub in de buurt of net over de 
grens in Duitsland, 


Jan Vermeezen, Butfelstraat 74, 40617 LW Breda, tel, O7é 
21EEHE, leefti h jaa 
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utilities en 
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Roel Voogd, Korte Borgweg 4, Red PV Foxhol, 
ueid, 1570 diskdrive, Brother HESC printer, 


ie voor de 








: Runner Â gaz een zwart 
bevalling! Heel traag kwaa de 
pr AN kapijstroog op gang. Haar toen we 
gen paar dagen na 
REDACTIE de sluitingsteraijn gingen 
Richard van Gelder gonteren, hadden we 
Weiersweid 12 zo'n lÓ pagina’s over. 


1831 BW Alkmaar 
tel. 072 — 615778 





[hardware ) zor 
Simon Groothuis À iE artike 
Slimpad 34 is hoog. Vandaar 

1851 LB Heiloo dat ze hebber gezegd: 
tel. 072 — 336265 niaatsen in volgerde van 
{markt, administratie] binnenkoest (tenzij jets anders 
Arthur Muller | heter past), 
Bregwaard 6 Want ef je nou het ene goede 
1824 EK Alkmaar artikel laat liggen 
tel. 072 — 610971 oe het andere erin te zetten! 


[software] . 
Veal reacties op het vorige 
numser, Goede suggesties, 
| gaar ook kreten ala: 
VORMGEVING “We zijn volstrekt verkeerd 
Ton Muller ti of 





Tetnuto og niks aan 
het gehad”, 
Dan £ redactie 
overname uit dit blad ne 
is toegestaan (zelfs Or d dend 
gewenst) maar vermeld lees je n. Baar ook 
dan wel even de bron iet kosten. 
Hou het e riks die 
gen Ee t gaat kosten 
nergens omguterhtad met 
el inhoud! 


de redactie gaat 

ervan uit dat. alle kopij 
oorspronkelijk is 
zonder oogmerken die in 
strijd zijn met de wet 
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SUMMER EWEHTS 
Anca £2, 45, Faa. - 





eht, maar dak was het waard, Het Ta namelijk het ho 
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Lana of 
WAT dit 





zn PRESEHTATIE-PROGRAMMA: zen Paar Cmoaied Plaatjes, gen d 
z uit het spel en onder door het beeld Gaat een scrollendes t 
waarin reclames wandt, Bemaakt woor de ermder Gemzakte Gamst ‘Lg Gert 

Zan wikmebreide Presentatie heb ik nos nasit aszien ‚wel simPelei zoals bij 











Fna walat DE OPENIMGS CEREMOMIE : in veraelijdkina met winter events heeft Fet 
r aedetailleerdes Arafhics en noa kleurwijker, Alleen de tune is hetzelfde 
erder vliet ern not Ben rezlame vlieatuig langs en Watten er 
losgelaten. 

mt, toe klinkt hek allemaal fantastisch, en dan hek je noa helemaal niets 
wan doen alleen kilken. Maar zelukkia heeft Udo ef noa 7 svenensnten 
bijtemaakt anderz was ie er snel oP vitaekeken. 











BUTTERFLY; Tuik in het water en beween de Josskiek met de Juiste anslheld heen 
en weer Gweraget Geen adem te halen.) Hit ewenement heeft wen Perfecte gnimatie 
Ey. als de zwemmer de kant aanraakt en weer teru8 ziiemt . 

In tegenstelling met suimmind wan European Games kan je hierbij zien wat het 
meet worstellen ! [pers becormdt 1,235 
POLE WAULT; Een ewentment waarin Eimin3 het belangrijkste js, of het Juiste 
moment de Polstak neerzetten, bemeten en lozlaten. Oak dit evenement heeft mooie 
araphica,kleumen en weer Perfecte animatie, Het enias nadeel is dat le er = 
of haakt wite an adat het kwalgens mii mnmaaelijk ie om Fi dan 6 met. 
te SPF iNGEN. „7 [hars rect: 6,00 
JAVELIN: gen wan de (noad betere ensmenten, Het hetint met een Plaatje wan 
eensPeermerPer en er aPeelt gen found kune Calle evengmenten hebben kiunes maat 
deze ÌÎz ‚samen met, die wan weiaht lifting, de beste, ) Het. Gaat erom dat je Je 
snelheid zo hood moselijk oP ut dem, Snel te wutern, ala Je aan het einde wan 
de baan kb dosstiek naar achteren en of het, Juiste mement voren am te 

Gaten verder hoef je alleen maar te kijken... [Perssrecard:BA.dl leroen: 64, 44 
EET SHOOTING, het ziek erm simPel uik maar het is 1 om te doen , Jie kri 

keer 5 ketels om oP 3 series van 5 kleiduiven te achiegken, [Perz.remard: … 1 
FLATFORM IVING: orarstnii feld het leukste de van summet ewente, Je kan 
kiezen uit wier w illende sPranden iforward:backward rmewverer en  inwarmmd 
Zea je wan de duikPlank SezPronsen bent. kan je div bewealnsen maken in. 
de lucht en er dan voor zorten dat je goed in het vaten terecht kant . Dan krijg 
Je de Punten te zien die de Juru Seâsven heeft, het totaal da er bidt, 
vartenigm died met de moeilidkheidsgraad Chanat af van ie hewssinten) de 
maeilijkheidsaraad liet altijd tuezen een half en 1 , Je maet. ger Wan oe 
hage en nk "van de lage, de Punten die Je daarwoor kriiat worden oPäeteld, 
Ikzelf vond het wat weinig om maar 2 ePpongen te moten damen zemiat Je maar 1 




































































kans krijst om je recmed te werbreken. [Pe record: 145, A81 
CWL THG; daustiek-sloPend onderdeel; met de Juiste snelheid ronddraaien oi 
zo hard mogelijk te Fietsen, Een mist. leuk onderdeel maar wak wel 

verma ldir ard is dat. de achterarond mooi afGeuerkt 1e en moui meest 





Calleen met de bovenste speler) [para.rmcord: H 
WEIGHT LIFTIHG;het heeft een tildie gedmurd voordat ik C+ Jeroen? wisten hoe 
dit. Precies skte, dazraom zal ik het hier maar even uitlegaen: CL . mnlaas 
‚He Jay, omhoaa ‚M= even wachten? bij two-hand snatch: LoHobslldsld.H en snel 
heen en weer met de Ja ck Coiet te znel, anders telt Hil niet IA Bid elzan 
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sb, Ho ble Hobl, Hold en weer snel heen en weer. Het "even wachten” 





ze vaer naarmate je een zwaarder Gewicht kiest, Een maai orde 
wet moie Brakkies, zeer Game tune en verder iz het gen kwestie wart @ 





a finger. [ke 
In Fuet menu st: 
izschien was 


Emm: 
aat er ook eem CLOSING CEREMOHIE hiii maar die kan ik niet lade 
IENLIJ die verdeben te kraken. De versie die ik momenteel bezit 
aned af de ElE, de evenementen wzatbij de barmder 7 
iá len maar het beeld WE Lasht.! 

É Ta Fop LENT 
ed is 































JPUL. 3 Al: 
EET bene ET con late ne zie Leman. Lans dn de 
CL ber beafed dat. teaeble chase Jin ks L! ikben maar 
À niek bii i Ki cel niet. in het en) keruijl Femmadore 
kuakina erbii ben henisumud hoe dit zit... 
UIO GERTE h ' m wat Hij allemaal kan met da CI6/A4 , 
zn Wel dammer dat dit z/n Laats Pr Arna Ul stark. zals ier 
at. hij oP rde AMIGA werd Diep in midmn hart. hof ik dat Hi 
Een tach waar weer verder Gaat met. de 16/44, Ik zou 
el ala CALIFORHIA GRMES wan hem willen zien 
schijaliik valer hooP,..of zal er een nieuwe 
SHAIJM SOUTHERH of° JOERG DIERKS zich even Goed 
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EMC, 18-18 


PHAHTOM „ 





n ze 'Tit iz het. zoort, abel waar we ok 
wal dens mij je die countess king 
kh weer extra aeld ontw 
r dat 
î Aft AMES 
zou zi in iz het Pr 
de de ZA al ruim £ 
lina dat je ve react 
leden zijn & mn prableen, 
onmgaeliik. maar Ja „dat zal wel weer PENS hui Lig aag 
mutki-load ‚maar dat. maakt hier miet weel uit, alleen de 
, „wordt Hiem at, wikaebreid, ook de ture ig niek am aan te 
… CEI kr dit spel B woar Plavabilitu 
EN ad niet als een 5 het hooazte is 1! Temumwens, de UIT 
Pest denk ik hant 1 reuieu P nd is te weinia | 
z dat. er Gewoan niet. meer nieuwe Games zin, tefuiil 
rzehen montis cm t. alweer een Ame mite ia | of willen ze 
n dat die ni nm keftitel is P14l Ik heh iebe Gelezen | 
mien blad, mamesmachi ne, dat die zich bezia gaat. ho de Plus’d 
nur3 haaPp,., maar Soedsik ben afardmaalt, ik was Phan aan Fut, OE, 
S zora dat je het Alet kaapt , het iz weer een echte tumsaft Chyneanft. 
slecht) Ik ac em RAS: ntm team! aan Kim naam te 
ut, het, lijkt bewe oP de tikel wan dik slechte spel, 
Lid ben dat, thunezaft. noa steeds daart&aat met het Frodicersi warn 
ap wa, zE) 


dat, walt tes 
en Seuacht. 
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Cnet, zoal: 
faut Ie 
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GREFHICS 5 
SOLI 4 
FLANARILITY 5 
ALVE 3 
OWERRLL 4 


BMC, 12-14 





naam progr. 


3d time trek 
a.c.e. (+4) 
apollo rescue 
arena 3000 
autobahn 
baby berks 
‚ baseball! 
basic cursus ci 
beach head 
berks |I 
blackdJack 
bloeckade 
bmx racers 
bongo 
break-out 
breakin 
c-space 
ec. i/t thombs 
ci6 dark tower 
castle dracula 
chess 
elrcus 
eclimb-it 
crazy golf 
cuthbert cooler 
d.t.star events 
dork's dilemma 
dork’s dilemma 
dragons lair 
exorcist 
fire ant 
flight path 737 
fog 
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soort 


game 
game 
game 
game 
game 
game 
game 
GUrsu 
game 
game 
game 
game 
game 
game 
game 
game 
game 
game 
game 
game 
game 
adv 
game 
game 
game 
game 
game 
game 
game 
game 
game 
game 
game 


le databank 





engels 
duits 
engels 
engels 
engels 
engels 
engels 
ned. 
engels 


engels 
engels 
divers 
engels 
duits 
engels 
engels 
engels 
engels 
engels 
ned 


engels 
engels 
engels 
engels 
engels 
engels 
engels 
engels 
engels 
engels 
duits 





cassette 
2? 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
de graaf 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
run 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
Lt 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
run 





opmerkin 


simpele uitleg v. cassette 
noodzakelijke handleiding 
simpele uitleg v.cassette 
goede handleiding 

simpele uitleg v,cassette 
simpele uitleg v.cassette 
noodzakelijke handleiding 
index v.d. lessen 

simpele uitleg v.cassette 
tekening 

15 games op een cassette 
15 games op een cassette 
simpele uitleg 

simpele uitleg 

handieiding metlisting 

15 games op een cassette 
goede handteiding 

goede handteiding 

simpele uitleg v.cassette 
goede handleiding 
uitvoerige handleiding 
tekening 

simpele uitleg v.cassette 
simpele uitleg v.cassette 
goede handleiding 

simpele uitleg v.cassette 
simpele uitleg v.cassette 
simpele uitleg v.cassette 
15 games op een cassette 
simpele uitleg v.cassette 
simpele uitleg v.cassette 
noodzakelijk van cassette 
handleiding met listing 


kopie 
goed 
matig 
matíg 
matig 

z. slecht 
goed 
slecht 
redelijk 
z. slecht 
goed 

ma tig 

ma tig 
redelijk 
slecht 
goed 
matig 
matig 
matig 
redelijk 
matig 
goed 
goed 
matig 
matig 

ma tig 
goed 
goed 
matig 
matig 
redelijk 
redeiijk 
redelijk 
goed 
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blz 
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formula 1 
games designer 


game 
toaal 


ghost ’n goblinggame 
gremlíns game 
groot avontuur |adv. 
hangman game 
‘harbour attack [game 
hopp-it game 
hulk game 
icicle works game 
indoor: soccer game 
Jump jet (+4) game 
jump jet (+4) game 
kiltapede game 
kung-fu kid game 
las vegas game 
leapin’ Ïouie game 
oney landa game 


nie death chaggame 
manicdeath chastgame 


mayem game 
‘memory dump util 
mercenary game 
micro míinotaur |game 
munch-it game 
number builder [game 
number chaser game 
olympiad game 
othel lo game 
out on a limb game 


penalty practicggame 





penetrator game 
‘petals of ‘doom |game 
petals of doom |game 
pharao’s tomb game 
punehy game 
rig attack game 
roekman game 
rolf harr is tool 
sam game 
shoot it game 
siege game 
skyhawk game 
space sweep game 
spectipede game 
speedy game 
„iderman adv 
uirm game 
star commander |game 
star trader game 
sword of destinygame 
thai boxing game 
the second city |game 
the wand tool 
timeslip game 
tom thumb game 
tombstones game 
treasure island Adv 
tycoon tex game 
ultimate adv. ame 
unscrambie game 
vox ame 
“ warlock ame 
water grand prixgame 
willtamsburg advpdvy 
wimbledon ame 


engelslcassette 
engelsfcassette 
engelsfjcassette 
engels{?? 

ned. rijpstra 
engelts{cassette 
engelsfcassette 
engels}cassette 
ned 2? 
engels 
div. 
ned 
duits 
engels 
engels 
engels 
engels 
engels 
engels 
engels 
engels 
duits 
engels 
engels 
engels 
engels 
engels 
engels 
duits 
engels 
engels 
engels 
engels 
engels 
engels 
ned 
engels 
engels 
ned 
engels 
engels 
engels 
engels 
engels 
engels 
duits 


cassette 
cassette 
2? 

2? 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
comp.míit 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
run 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 


run 
2e 

























cassette 
cassette 


cassette 
22 


engels 
engels 
engels 


cassette 


cassette 
2? 


engels 
engels 
engels 
lengels 
engels 
engels 


cassette 
cassette 
cassette 











cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 
cassette 


ngels 
engels 

ngels 
iengels 
ngets 
ngels 
ngels 


ngels 





simpele uitleg v.cassette 


noodzakelijke 


handleiding 


simpele uitleg v.cassette 
lijst met gegevens 


duideìijke 


handleiding 


15 games op een cassette 


simpele uitteg 
simpele uitleg 
tekening v.e. 
simpele uitleg 
simpele uitleg 
noodzakel{ jke 


v. cassette 
v.cassette 
gebruiker 
v.cassette 
v.cassette 
handleiding 


erg goede handleiding 
simpele uitleg v‚cassette 
simpele uitleg v.cassette 
simpele uitleg v.cassette 
simpele uitleg v.cassette 
15 games op een cassette 
simpele uitleg v.cassette 
simpele uitleg van cass, 
simpele uitleg v.cassette 
handleiding met listing 


noodzakelijke 


handleiding 


15 games op een cassette 

simpele uitleg v.cassette 
simpele uitteg v.cassette 
simpele uitleg v.cassette 
simpele uitleg v.cassette 
handleiding 

sìmpele uitleg v.cassette 
zie world cup mexico 

15 games op een cassette 

simpele uitleg v.cassette 
simpele uitleg v.cassette 
simpele uitteg v‚cassette 


simpele uitleg v,cassette 


cassettehandleiding + 


Prg. 


tek. 
om tekeningen te make 


15 games op een cassette 
simpele uitleg v.cassette 
15 games op een cassette 
simpele uitleg v.cassette 
simpele uitleg v.cassette 
simpele uitleg v,cassette 


handleiding 


met listing 


tekening 

simpele uitleg v.cassette 
simpele uitleg v.cassette 
15 games op een cassette 
tekening 

simpele uitleg 

zie mercenary 


noodzakelijke 


handleìding 


Simpele uitieg v.cassette 
simpele uitleg v.cassette 
goede handleiding 


noodzakelijke 


handleiding 


simpele uitleg v.‚cassette 
goede handleiding 

15 games op een cassette 

simpele uitleg v.cassette 
{5 games op een cassette 

simpele uitleg v.cassette 
tekening 

simpele uitleg v.cassette 


slecht 
slecht 
slecht 
redelijk 
goed 
slecht 
redelijk 
matig 
redelijk 
redelijk 
matig 
matig 
redelijk 
goed 
matig 
goed 
slecht 
matig 
goed 
goed 
redelijk 
goed 
matig 
matig 
slecht 
redelijk 
redetijk 
slecht 
goed 
goed 


matig 
goed 
goed 
matig 
goed 
slecht 
goed 
goed 
slecht 
matig 
matig 
redelijk 
matig 
redelijk 
goed 
goed 
slecht 
matig 
matig 
goed 
redelijk 


redelijk 
slecht 
stecht 
matig 
matig 
goed 
matig 
matig 
slecht 
matig 
goed 
goed 
goed 


maren Nee ee ee a NN Ne 


Nene 


paepe ONEek eee 


Dep ee en ee ee NDW te ND 


N | 


world cup mexicogame ngels jcassette jsimpele uitleg v.casgette gaed 


KE 
xargon wars ame ngels cassette |jaimpele uitleg v.cassette [slecht 1 
xargon wars ame ngels (cassette \simpele uitleg v.cassette goed 1 
xzap ame ed assette goed leesbare handleiding |goed 1 
zapp ame ngels cassette 15 games op een cassette matig 1 
zodiac ame ngels passette bimpele uitleg v.cassette goed 1 


EN 


di 





kk ASSEMBLER &**% 


Onlangs wilde ik de assembler uit Sonderheft 3/1986 (uitgave G6G4-er) 
gebruiken en stuitte op de gebrekkige handleiding (is dit soms een typisch 
duits verschijnsel ? denk bv aan de handleiding in Sonderheft 14 bij het 
grafische programma). 


100 ! enkele voorbeelden 
110 :.eq xend =$4500 
129 :_eq yend =$5000 
130 :.eq strpnt =$d 

140 :.eq linpnt =strpnt+l 


158 ! 

160 :.ba=$4000 

170 ! 

188 :loop lda >strpnt „4000 a5 90 lda $09 zero page 
198 : lda <strpnt „4002 a5 dû lda $dô zero page 
209 : lda <(strpnt),y „4004 bl dû lda ($d0),y ind inx 
219 : lda xend, x „4006 bd 00 45 lda $4509,x abs x 

220 : lda <(strpnt, x) „4009 al dû lda ($d8,x) inx indr 
236 : lda yend „400b ad 09 59 lda $5000 absolute 
240 : lda <#xend „40de a 99 lda #$00 immediate 
258 : Ida >ixend „4018 a9 45 ida #$45 immediate 
269 : lda <linpnt,x „4012 b5 di ida #dl,x zero page x 
270 : lda xend, y „4014 b9 09 45 Ida $4500,y absolute y 
230 : bne loop ‚4817 dô e7 bne $4608 relative 
298 | eind. 


In bovenstaande voorbeeld zijn de acht verschillende adresserings-modes 
voor lda verwerkt, deze gelden ook voor sta, adc, sbc, cmp‚ and, ora en 
eor. 

Deze assembler aksepteerd geen labels met een nummer, bv nextl, zet dan bv 
nexti, voor next2 gebruik ik dan nextii. 

Veel plezier met deze assembler ! 

Sam Francke Ermelo. 
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as HET BOOTEN WA EEN PROGRAMMA ze 


Het komt weleens voor bij een machine-taal programma dat eerst het 
begin wan basic omhoog gebracht moet worden. Na het poken van de 
bepaalde getallen moet een NEW worden gegeven, en nu kan pas het 
eigenlijke machinetaal programma worden geladen. Vaak vergeten we de 
POKES en een NEW in een start programma gaat niet. 

Er is wel een andere manier, we kunnen de POKE-opdrachten, NEW commando 
en de LOAD opdracht op het scherm printen en uit laten voeren. 


Adres 2239 / SEF bevat het aantal tekens in de toetsenbordbuffer. 
Adres 1319-1328 / $527-5539 is de toetsenbordbuffer zelf 


PRINTCHRS(19) = cursor boven aan het scherm plaatsen. 
PRINTCHRS(13) = RETURN 


Door nu de getallen 19 en 13 in de toetsenbordbuffer te poken, worden 
de bovengenoemde commandoos uitgevoerd. In adres 239 poken we het 
aantal uit te voeren opdrachten en de zaak is OK. 


Een boot-programma kan er als volgt uitzien: 


1@ PRINT’plaats hier de benodigde POKE opdrachten’ (ze kunnen per 
programma verschillen) 

28 PRINT’(down 2)NEW” 

3@ PRINT’ (down 2)L0AD“ ;CHR$(34) ; “naam: pgr’ ;CHR$(34) ; 8, 1’ 

AQ POKE239, 4:POKE1319, 19:POKE1320, 13:POKE1321, 13:POKE1322, 13 

58 END 


S.J. Francke Ermelo 













Basicode IE voor de C16* 
is er al $ 4 


Het is er dan nu toch eindelijk, 
Basicode Il voor de C16/+4 is er!. 
Het vertaelprogreamma is te bestel 
len bij; 
R.MAST KLAWUSTUIN 76 1689 JS 
te ZWAAG 

Alleen voor leden van de C16/+4 
Club kost het programma J dás= 

Dit alles 
inclusief verzendkosten. 
Maek A4 gulden over op NMB 
rekening 67,76.06.907 ten.v 
Robert Mast,Basicode.,Wel even op- 
geven welke computer je hebt: 
C16, C16 met uitbreiding, of +4. 











W.Rij pséra 
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ze sk Acren He ik ok 


Basic kent opdrachten zoals bv. FOR-NEXT, GOTO, PRINT e.d., deze in een 
goede volgorde gezet, geven een programma, die het gewenste doel bereikt. 
Een beetje groot programma, vooral met veel GOTO’s, wordt onleesbaar, 
struktuur ontbreekt. 

LOGO daarentegen is een procedure gerichte taal, dwz een probleem moet 
opgedeeld worden in kleinere vraagstellingen die dan gemakkelijk in LOGO 
geprogrammeerd kunnen worden. 


Een voorbeeld, we willen een dorp tekenen. 

Waaruit bestaat een dorp ? Straten ! 

Waaruit bestaan straten ? Huizen! 

Waaruit bestaat een huis ? Casco, ramen ‚deuren en bv een schoorsteen! 


Wat gaan we nu doen? 

We gaan procedures schrijven die een casco, raam, deur en schoorsteen 
tekenen. Een procedure kunnen we zelf een naam geven die we geschikt 
achten. 

CASCO 

RAAM 

DEUR 

SCHOORSTEEN 

Deze vier procedures voegen we samen tot de procedure HUIS. 

Roepen we HUIS aan dan zal een woning worden getekend met behulp van de 
vier eerste procs. e 

De volgende stap is de procedure STRAAT hierin geven we op hoeveel huizen 
er getekend moeten worden. 

Tenslotte benoemen we de proc DORP, hierin staat weer hoeveel straten er 
moeten komen. 

Als we de proc DORP aktiveren zal het dorp huis voor huis en straat voor 
straat getekend worden. 


We kennen twee modes: 

Ì immediate, hierin worden de opdrachten direkt uitgevoerd. 

2 edit-mode, in deze mode kunnen we een procedure schrijven, we tikken 
dan in 

TO RAAM <RETURND 

REPEAT 4 [FD 100 RT 991 (FD betekent vooruit, RT = hoek om in dit geval 
30) 

END 

END betekent voor LOGO het einde van een procedure, met <CONTROL G> wordt 
de proc gedefinieerd, en komen we terug in de immediate-mode. We hebben 
LOGO nu uitgebreid met de opdracht RAAM. Als we RAAM intikken {RETURN 
verschijnt het raam op het scherm. 

Tenslotte nog iets over recursie. 

Dit is een bepaalde herhaalstruktuur, een procedure kan zichzelf 
aanroepen. ° 

Een voorbeeld: 

1 TO SPIRAAL :LENGTE (LENGTE is een variabele) 

2 FD :LENGTE RT 99 

3 SPIRAAL :LENGTE + 3 

4 END 

In regel 3 wordt een bepaald lijnstuk getekend dan volgt de hoek van 39 
graden. In regel 3 wordt de procedure opnieuw gestart en een lijn 
getekend die 3 groter is dan de volgende. 

Elke keer wanneer er een lijn getekend wordt zal deze 3 groter zijn dan 
de vorige. {° 


LAN N den 3 
Yann Fideel En uke, 


Gevraagt : 


Wie weet welke anti-reset routine er wordt gebruikt bij machine 
taal spelen 2 
CI6 Computerclub Leek, tel, 05945-15672. 


ANTI RESET 
Pata 


Sommige spelen zijn zo beveiligd dat als je op de reset toets 
drukt, deze naar een lus wordt gestuurd en vast loop met rare 
beeldene 

Alles zit in deze vier adressen: 


SFFE3F … Zet het ROM geheugen uits 
EFF 3E … Zet het ROM geheugen aante 
SFEFC & $FEFFD — Wijst naar het RESET routine. ($FFFG6) 





Als je op de reset toets drukt, dan kijkt de computer naar het 
adres GEFFC & $FFFD en daarin staat de waarde $F6 & $FF en dat 
moet je omgekeerd zien als adres $FFFG6, 

Daar springt hij naar toe en dan volgt de reset routine, 

Wat vanal $FDOO in het ROM staat, staat ook in het RAM. 

Omdat hij naar het ROM kijkt en je het ROM niet kan 

veranderen, moeten we het ROM uitzetten zodat hij niet naar het 
ROM kijkt, maar in het RAM, 

Het RAM kun je veranderen, dus je kunt het naar je eigen routine 
sturen, 

Voorbeeld: 


0650 sei 

0651 sta SffSf 
0654 1da £$5f 
0656. sta $fffc 
0659 1lda £#06 
065b sta #fLfd 
065e brk 

O65f inc $ffIS 
0662 jmp HO65E 
0665 


DEE NDEw NH 





g 0650 


Als je monitor ingetypt heb, en je hebt het ingegeven en 

gestart heb met g 0650, druk dan maar eens op de reset toetsé 

Je zult zien dat de computer niet meer de normale reset uit- 
voerd, maar essee hij gaat flikkeren !!!! 

De anti reset is eigelijk niet bruikbaar, omdat je het ROM uit 
moet zetten. 

De spelen die met deze anti reset beveiligt zijn, die maken helemaal 
geen gebruik van het ROM geheugen. 

Is dat wel het geval, dat er naar toe gesprongen wordt, dan wordt 
toch eerst het ROM aangezet en er naar toe gesprongen. 

Nadat het weer terug gesprongen wordt, wordt het ROM weer uit- 
geschakeld. 

Om extra rare beelden te krijgen, moet je bij het vorige programma 
deze regel veranderen: a O62f inc $ffO7, 

Het lijkt dan net of je computer en/of televisie karot is. 

Dit is natuurlijk niet het geval, maar de gebruiker zal wel z'n 
computer uitzetten omdat er toch niks mee te beginnen is ! 

Nog een voorbeeld: 
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0659 sei 

O65I sta SEFSF 

0654 Ida 265f 

0656 sta Efffc 

0659 1da 2896 

0655b sta HEEfd 

065e brk 

O6Sf sta EffJe 

0662 cli 

0665 ldx LEFF 

0665 txs 

0666 brk 

0650 

Nadat je het ingeven hebt, en op de reset toet gedrukt heb, 
Meldt de computer zich met: 


BP VPE DE NP H 


break 
pc sr ac xr yr sp 
s 9665 bO £6 ff 09 ff 


S.VERRIPS RENKUM Tel, 08375-12762. 


3-PLUS-/ 


‘Als je bij de plus /4 op toets FI drukt en op return drukte 
“Dan komt men in een machinetaal programma van adres $1900 tot 
adres #7000, 

Deze bevat oea een tekstverwerker, Database enz. 

Als je nu in plaats van een plus /h een CI6+64 kb hebt, kun je 
heel slim de programma uit je plus /4 jatten en inlezen in je 
CI6! (Deze moet een 64 kb module bevatten !!!) 

Het gaat vrij eenvoudig. 

Druk op de plus /h toets FI in en druk op return. 

Kort daarna druk je op de RUN/STOP en tegelijk reset in. 

Je pakt een lege cassetteband, (geen CIS !! maar C69 1) 

Doe deze in de datarecorder en typ in: a 1000 1da $fb (return) 


Typ daarna in: S "3-PLUS-I'',OI,1900,7000 (return) 

Als je het op een diskette wilt zetten, dan moet je dit in 
typen: S "3„PIUS-1",08,1000,7000 (return) 

En als hij het programma weg geschreven heeft, dan moet je 
het op de volgende manier laden: 


Doe de CIG+64 KB aane 
Tym MONITOR in en typ daarna: 

‚L #3-PLUS-I",OI (of voor disk: L 15.PLUS-I"',08) en druk op 
returne 
Als hij klaar is met laden, moet je het starten met: G 1000 
Klaar is kees ! 
Soms zul je wel problemen krijgen, omdat niet alles werkte 


S.VERRIPS RENKUM Tel, 08375-12762, 
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Maak je eigen Basic Kommandos 





Wie gaat zoeken hoe je eigen kommando's kunt maken, die loopt 
meestal onheroepelijk vast ! 

Dit stukje tekst kan je erbij helpen. 

We hebben daar een paar adressen nodig die we kunnen gebruiken, 


jsr $0475 en jsr $O479 — Leest een teken uit het basic programma. 

jer 89084 — Leest een getal 0-255 en zet die weg in het X register. 

jsr Ë94II — Leest een kommas 

jer $9Ich8 Leest een string, A =lengte van de string, X & Y zadres 
waar de tekst staate 

jsr $8a935 » CLR kommandoe 

jsr $867e … Print 'READY,' en we kunnen iets nieuws invoeren, 

jsr $99Ie … Een foutmelding: Illegal quantity error. è 

80302 & $0303 … Die moeten we naar onze adres wijzen. (Direct mode) 

$0308 & B0309 … ' 1 A. 8 jb ! . (PRG mode) 


Het verschil tussen adres #$0308 & $0309 en adres #0302 & $0305 

dat #0308 & #0309 de programma mode is en $0302 & $03035 is de 
Direct mode, 

Nu gaan we een kommando maken waarmee we een programma terug kunnen 
halen na het kommando 'NEW', 

Typ monitor in en typ de rest erbij in: 


KOMMANDO ‘UNNEW! 


>0302 55 06 
>0650 55 he he 5 57 


a 0655 ldx £$ff a 068b jsr #8a93 

a 0657 stx $3a a 068e jmp $867e 

a 0659 jsr $885a a O69I lda #40 

a 065c stx #3b a 0693 sta $5b 

a 0660 1da #3b a 0695 lda #dI 

a 0662 sta #40 a 0697 sta f5c 

a 0664 lda $3c a 0699 jmp $87Id 

a 0666 sta #dI a 069c 

a O668 ldx £#$00 Nadat je dat ingegeven heb, dan typ je X 
a 066a jsr HO4/3 in en je bent weer in basice 

a O66d cmp #O65Osx Maak een kleine programma en typ dan 
a 0670 bne $0691 NEW in. 

a 0672 inx Typ dan maar eens 'UNNEW! in en druk op 
a 0673 cpx £805 return. 

a 0675 bne #066a En dan 'LIST' en je hek je programma 

a 0677 sei terug ! 

a 0678 sta Pfff Nog een programma om tekst op het scherm 
a O67b lady £$00 te zetten, 

a O67d 1da £$0I Het kommando moet zo ingegeven worden: 
a 067f sta ($5b),y 

a O68I sta #ffje SET kolom,regel,stringì 

a O684 cli 

a 0685 jsr $88I8 Typ monitor in en typ de rest erbij in. 
a 0688 jsr #884b 

203502 20 06 

>0308 30 06 


>O6Id 55 L5 Dh 


DYE 


0620 ldx 
0622 stx 
0624 jsr 
0627 stx 
0629 sty 
O62b 1da 
062d jmp 
0630 1lda 
0632 sta 
0634 lda 
0636 sta 
0638 laa 
C63a sta 
063e ldx 
063e jsr 
O6LI cmp 
O6hh bea 
0646 1da 
0648 sta 
O6bha 1da 
Obe sta 
O6be 1da 
0650 bne 
0652 jmp 
0655 jmp 
0658 inx 
0659 cpx 
065b bne 
065d jsr 
0660 jsr 
066% stx 
0665 jsr 
0668 jsr 
066b stx 
066d jer 
0670 ldx 
0672 cpx 
0674 beq 
0676 dex 
0677? cpx 
0679 

067h ldx 
067d epx 
067f bea 
068I dex 
0682 ecpx 
0684 bne 
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ESE 
$3a 
$885a 
Ë5b 
#3c 
£$00 
$0632 
£500 
HeO 
$5b 
$ao 
$3c 
Sal 
£#00 
$OL73 


$O6Id,x 


#0658 
gdo 
$3b 
gar 
$5c 
$eO 
$0655 
$8ha6 
$87 Td 


£$03 
$063e 
$0473 
god8L 
gade 
HOLT 
$Oa8L 
$d3 
$OLGI 
EBEL 
gaz 
$o6hh 


£$27 
EUfE 
$a3 
$o6bb 


2818 
$067d 





Bre dob72 


0686 
0688 
068a 
0685 
068e 
0691 
0695 
0695 
0697 
9699 
069 
0694 
069e 
O6al 


06a3 
0626 
06a7 
06aa 
06ab 
O6ae 
O6bO 
06be 
06b5 
06b8 
06bb 
06be 


rr EP EPE HD 


ED PEVENEN 


1dx 
ldy 
cie 
jsr 
jsr 
sta 
stx 
sty 
ldy 
cpy 
bea 
sei 
sta 
lda 


sta 
cli 
jer 
iny 
Jap 
lda 
bne 
jsr 
jep 
Jup 
Jap 


$d5 
de 


EELLLO 
$ICch8 
Bau 
ga5 
fd6 
£$00 
fd 
$O6ae 


EELSE 
(845) ,y 


$fLZe 
Eefde 


#0699 
$eo0 

$06b8 
fo479 
$3ndo 
$867e 
$o9Ie 


Typ x in en typ maar eens in: 


Set 5,9,!tcommodore 16" 


Dit kommando kun je zo intypen of in 
een programma. 

Ik hoop dat men er nu meer aan heeft, 
Verder is er bij mij nog een basic uit. 
breiding te krijgen met I4 kommando!s, 
De kommando's zijn: 


Lprint,Llist,print at,Input at,‚Dverify,Merge, 
Disk, Symbol, Swap,Unnew, Set,Look,Fditor en Charset. 


En nog een hulp toets, namelijk: 


de CTRL & C= 


= stop elke basic programma en keerd 
in begin stand terug J!!! 


VEEL PLEZIER, 


Se VERRIPS RENKUM Tel, 08375-12762. 
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kk WEI TE PROTECT ke xk 


De inhoud van spoor 18, sector ©, heeft de volgende inhoud: 


byt: inhoud: betekenis: 

soa O1 $12 O1 spoor en sector eerste blok inhoudsopgave 
$02 $41 ascii voor A 1551-formaat 

$Ò3 $oR toekomstig gebruik 

SOA SF BAM 

$90 Al naam schijf 

BA2 A2 ID 

SAA SAQG shift-space 

BA5 AG $32 $41 2A formaat 

SAJ AA $AO shift space 


de rest tot SFF wordt niet gebruikt 


byt $02 staat het herkenningsteken voor DOS dat het om een 1551/1541 


rijfje gaat, wordt dit teken veranderd door bv. @1 dan kan de schijf 
niet meer beschreven worden, ook kunnen geen files meer geSCRATCHd 
worden. 
19 REM X&%* write protect &&x 


29 OPEN15,8, 15, ‘1’ :O0PEN8,8,8, “#7 

30 PRINT#15,’U1:8,9, 18,0’ leest spoor 18,sector 6 in buffer 

49 PRINT#1IS5, “B-P:8, 27 plaats cursor op byte 2 in de buffer 

58 PRINT#S, CHRSCI) ; schrijft 1 in de buffer waar de cursor staat 


PRINT#15, ‘U2:8,0, 18, 07 


schrijft buffer naar schijf 





70 PRINT#15,/1/ 
80 CLOSE15:CLOSES 
98 END 
Het volgende programmaatje heft de write protect weer op. 
18 REM &&t undo write protect *&* 
20 OPENI5,8,15 
30 OPEN8,8,8, ‘#7 
40 PRINT#I5, ”UI:8,@, 18,07 
58 PRINT15, ”M-W/CHRECOIDCHRE (O1 )CHRS (O1) CHRS (65) 
60 PRINTH1I5, ”“B-P:8,27 
70 _PRINT#S, CHRS(65) TIP VOOR PROGRAMEURS. 
80 PRINT#15, ”U2:8,1,18,07 
90 PRINT#IS, “17 Een programma werkt sneller als eerst alle gebruikte 
190 CLOSE15:CLOSES fvariabelen een waarde krijgen, alvorens DIM gebruikt 
> END wordt. 
Vergelijk deze twee programma's eens: 
Sam Franche, (Alleen regels 20 + 40 wisselen). 
Ermelo 
A. FOUT: B. GOED: 
10 TI$="000000" 10 T1$="000000" 
20 DIM A(700),A$(700,2) 20 BE=""iCH=" Yi Dg" iEg="" | 


B=0:C=0:D=0:E=0:F=0:G=0 


30 


B=0:C=0:D=0:E=0:F=0:G=0 
DIM A(700),A$(700,2) 
PRINT “TIJD: “TI$ 


BEC Dg" Eget 
PRINT “TIJD: “TI$ 


40 
50 


twee programma's zijn evenlang en doen dezelfde op- 
drachten. Alleen de volgorde is verwisseld (regels 20 
en 40). Programma B. draait dit programma binnen 1 

seconde af‚ terwijl programma A. hier 5 seconden voor 


nodig heeft. dad moer 
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Naar aanleiding van het stukje ín het 2e blad van Bjórn Kloke omtrent 

het saven van gekochte software (op tape) het volgende: 

Door stap 3 en 4 van Björn z'n stukje te volgen kun je ieder programma 

(zowel op disc als op tape) zonder sysnummer laten starten. 

Ter herinnering: 

1: Laadt het programma in dat je normaal gesproken met een sysnummer op 
moet starten. 

2: Zet het sysnummer om in hezimale notering door: PrintHex$(sysnr.)Het 
antwoord moet je even noteren. 

): Ge naar de monitor door het intypen vansMlonitor (return) 


4: Type nu ins T 1001 140P AFP (return) en daarna: 


«-3FEO LDX #$00 (return) 
e 3FE2 LDA 83FP1,X (return) 
e 3FE5 STA $1201,X (return) 
. 3EES INZ (return) 
« 3PE9 CPX #QF (return) 
. ZTEB BNB $3FE2 (return) 


e JFED JEP Îgenoteerde antwoord als genoemd onder 2 (return) 
5: Type ins M1000 (return) 


Ke 
… 


Verander Ae twe2 bovenste regels in: 
120% 20 UC 10 LA 00 IE 31 36 (return) 
1928 33 35 32 DO A9 00 LO LO (return) 
Type in: 


DN 
… 


S"'programmanaam",8,1001,4000 voor saven op disc 


S''programmangam",1,1091,4009 voor saven op cassette, 


E.csa. gaat alleen op voor C-16 programma's (49 blocks op discette). 
Bij deze bedank ik Björn hartelijk voor zijn nuttige bijdrage. Misschien 


kan hij een soortgelijk stukje schrijven wat ook voor de +4 toepasbaar is? 


Bert Driessen. 
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Edan waar verzending, Ie Furtkamms is belananijk; 
… Wardt achter elke Af Gelk teke in dit geval) een 
en dat kunnen we mm niet gebruiken, : 
4 spreekt, woor zich, i 
Fils de werbindingen zijn Gemaakt en het Programmaatie iz imsetyPpt oP beide 
hed kuren we de saak met RUM” starten, Als alles is Saoed Hedda. 

dl i ikt. bij de andere zomPutern oP het scherm. 

iK 
a ng iz —_ bii intensief: zenden sn onbwangen — 
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ERIC aankan. 
zt. mdaard HECII, Je zult mn uitdaar 
f zetten als Je met men amd re cement Comm i an 
=de kurt met je BEEN natkuurlidk mak Prints  afParatuyur aanstu- 
ren, Jente dan wel om het, sfarmninseverschil! 
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EEN EENVOUDIG PROGRAMMA VOOR DE C16 om deze als TYPMACHIHE te gebruiken. 







printer BROTHER HR-SC 


u 
sn 








ap end. d, 7 
erin! & TWP in " 
print" WE tE Harn printchet il} 







prior “EE 
ierk 


u 











ivpent. 
pri vtozhr 
print 


printi#d, tab ets 


DE 

aato128 

zl ed 
printehr® EP 55 Un! 


end 

farp=itus 

print#dschr&Bhi chris; 

printitdechrs Bi chr lS Habets: chr (B); chef 
nextp 

printitdschrklgd:tset 4 

printchrsCET din" 

santos 
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redt. Hij omwat & 
waarmee data's getbmanspmmteear 





En BEET 
Deere ren i zaan lu idd vra 


ENE. 





de MERE zehte! DM 195,- 


Daarmtbi j Frenet 
zu iten Da} sd 


ut Te DRT Pl 
CPE 








mal —aanslumikina en de biikehorende zoftumarns 
zeten te 





ze oee cl Ta. 


andere 
i 





„EM DM 
B DM 
5 IM 





met bramdmare-matiasg schakelaar 1okedk Tm a 





De) le benadiade keuwdelen en mem uitw 


. , Kela 1le 
Handteidina Cin duits, Slechts Ii 45, 


En! 
hó 
F 
wi 
Dd 


Je maar Fet bedrijf dat dan de uitbreiding 
ETE Li A, 





Er is mok ee “td Lang eze kast minder, DM 17E. 


maar en zit 
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HI RES, TOOLKITS 
Vemar tn 


Naar aanleiding van een artikeltje in het vorige "Bulletin" over mijn HIRES,. TOOLKITS 
wil ik bij deze wat nadere informatie geven over die dingen, 

In den beginne was er de HIRES, TOOLKIT 1 voor zowel C16 als +4 (2 versies dus). Deze 
…s echter nogal traag en dus schreef ik EIRES, TOOLKIT 2, Dit keer waren er drie 

sies: &&n voor de 16 en twee voor de +4 (een tapen en een diskversie). Deze voldeed 
veter, maar deze fanatieke computeraar had er niet genoeg aan en dus kwam er een veel 
snellere versie 3, Voor de C16 was er niet veel verandering, maar de +4 versie kreeg 
onder andere een ingebouwde turbo, waarmee zowel tekeningen als programma's snel op 
tape kunnen worden gezet. Ook werd er voor versie } +4 een ikonensturing geschreven. 


1, karaktersets, 

De versies 243 (+4) kunnen van disk karaktersets inladen. Zo is in principe een oneindig 
aantal verschillende karaktersets op het hiresscherm mogelijk. Bij versie 3 bevindt de 
karakterset zich van 3487g tot 35 in het geheugen. Je kunt hier dus ook nieuwe 
karakters ''POKEn", 

NB, Een karakterset is 9 blocks op disk, 


2, tekeningen, 

De toolkits kunnen tekeningen lezen/schrijven van/naar disk of tape, Een tekening inla- 
den zonder de toolkit in het geheugen gaat als volgt: 

GRAPHIC 1,1 ; LOAD "naam",8,1 voor disk en 

GRAPHIC 1,1 : LOAD "naam",1,1 voor tape. 

Een tekening kan ook als SEQ-file van disk gelezen of naar disk geschreven worden. Het 
voordeel hiervan is dat bij het laden van zo'n file de tekening die zich op het moment 
in het sche rmgeheugen bevindt, nfet wordt gewist: de andere tekening wordt er mee 
"vermengd", Zo kun je dus tekeningen aan elkaar koppelen, ook wel "merge" genoemd. 


Je poke=tert,. 
Veel mensen zien het voordeel van deze mogelijkheid van versie 3 niet ins waarom twee 
manieren om dezelfde letter(s) op het scherm te krijgen? Dit heeft twee redenen: 
a. De omreken-routine van het gewone TEXT kan niet alle letters aan (bev. de pig 
b, Zo is het makkelijker om een gewoon scherm (dewez. loweress.) om te zetten in een 
grafisch scherm (dew.z. higheress.). Dat doe je zo: 
1 GRAPHIC 1,1 
2f FOR Y=f TO 24 : FOR Xef TO 39 
3 IePEEK(DEC($HCHH) + ader + X) 
4 SIS 16816, 1, xaB, va8, J, d, # 
5P NEXT NEXT : END 
Alles wat op het gewone scherm stond komt ru op het grafische scherm en mu kun je dat 
ook makkelijk met printerdump uitprinten. 


Sons kun je bij het ikonenprogranma problemen krijgen met je drives Alg je vanuit dit 
programma met disk gewerkt hebt, kan een diskcommando soms niet werken als je terug 
bent in BASIC, Hier geldt: de aanhouder wint. Gewoon stug volhouden en dan doet hij het 
wel weer. Hoe het komt weet ik niet, maar ik denk dat het te wijten is aan een foutje 
in de ROM, 

Wie ru nog echt grote problemen heeft kan mij bellen (zie adreslijst). Ik hoop dat 
het werken met de toolkits rm wat makkelijker gaat, 


HUIB MAASKANT 


PS. De bovenstaande punten 1 tja 3 gelden alleen voor de +4 versie! 
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ROBO KNIGHT 
DELIG 

Ox 

zEAP 

DEFENEE 16 
GIJZZLER 

PIJNCH'Y 

CORMAN 

PAHIK 16 
KILLAPEDE 
POGO RETE 

MA HEM 

JET SET WILLY 
MAHIC MINER 
AIRWOLF 

MONKEY MAGIE 
U.X.B. 

ZODIRC 

EERKS 1 

EERKS 3 
GIJLLWENG FALCON 
ELTHBERT CODLER 
WIIEO MEANIES 
TERRR COGHITA 
HOMNTY QM THE REIN 
-ERIDGEHERD +4 
TRAILELAZER 
TRERSURE ISLAM 
GEMSLINGER 

FIRE ANT 
EXCRCIST 

EPRACE SWUEEP 
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A ZE ADE ZL 
4F AD „-26E7 60 
ser FF 
„PEBE ,PIEEA AZ 
„HEiel 2C 
„+148 14 

‚>1854 AS 
‚50323 KAn 

„er EC 
„SZEFC 17 
‚„13E7 GU 





PEA EU ,PIESI EO ‚MIE 
BE 





14174, 4I/P 10574, 234/F 1ARDA,H/P 149A5,A.F LAA, E 


14451,185 / P 14963,57 
7316,3 

7548, 255 

9586, 255 

„A 1EA? LDA #$FF 
‚M261E ‚61 TO Ge 
„Mzers ‚A1 TÚ Gú 
„D28?B ,44 TO FF 
‚Dit4l „43 TO FF 


„>29BC ER ,P>29BD ER ,223BE ER 


Bede, 255 /P 9698,255 





„>aFG4 FF 





‚SECEE EN EH 


” P 18892, 255 


bed hb hd 
& MAIL MI 
Eed 









a Sebemuiken, 





aaan maar de howenkant wt, scherm. 





PEFOKE __ MelACHIHE 





DE. 

HAHDIDE AT ZERO PF 11169, SE 
BIG HAC 1 F 12681: E58 N 5 en N 
BOOTY PF SELI,JE , HIGH iks TÔ BP ‚Milda jBS TO B4 
CUTHBERT TOMIE FP 4B61,17A : P 4552, 173 
COMHANDD P LAL97, 234 
DI KGON M ,DRBTE 45 44 GE Af 12 FE 8 ES 
THE EKORCIST M ,53ESS ER ER ER ER 
THVADERS P B517, 234 
KTESTART FP 10402, 234:P 1064, 224 

HIOHHAIRE FP 10202.255:P 10207. LEVEL B-57,M ,F21R0 AC 
vrt PHEM HM ,>IGE? G& 
PLHCHY P 4234,234:P 4235,224:P 4236, 234 
RUHHER P 8992,34:P 2393/35 
ROCKMAN P 7403,173 
ROEIN TO THE RESCUE P 5808, 234:P 8 
SPECTIPEDE P 6791,234:P 6 
ZCLO F 13595,234:P 3 a 
TUTTI FRUTTI P 14534,255 —> voor Ru Ev 
KREGOM MARS F 7302,255 Ben Vee st des 
SCUIRM M ,>3FAE BD 
LECATHLOM MH ,>13A4 A4 


BERKS 2EMAT. BL THE) M ,>294C A4 






FORMIILA OKE sanz 14 
EIKSTART 24 HERAS 24 ,HEADA 26 
HATERGEAHIPR IA 5 AL 
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Records 


Ik stel voor am gen Groot aantal records bi) te houden van de club en een zankal 
daarvan taten afdrukken in het bulletin. 

Het lijkt mij het. beste dat als Je een recon hebt ashaald wat je wel 
varmeldingswaard vindt dat je me dan helt Enof achrijft3 om het daor te Gever 
dan zal ik alles noteren ordenen namen erbij) en oPzturen naar het bulletin. 

Hou, je wel aan de volgende regels; 

= Deen Pokes. cheats et, Bebruviken. 

= Geen slechterbasic/onbekende Games. 

= Wees eerlijk | 

Za kan er een fanatieke strijd anteataan wie er het, bezte iz in wen bhePraald spel. 
Ik ben benieud welke talenten we In ons midden hebben, 





[ra alwast een beain te maken hier gen Paar records van mids 


A.C.E,c16 =3500 
BOUHDER 437743 
FORMIJLA CHE -254950 
MOOHBUGG! -78575 
P‚0, rm. =$ 14480 
TRAILBLAZER -21831 
WINTER EWEHTS; 

BIATHLOHM -4: 355 
SLALOM -B8, 24. 1 
SKI JUMP „188,5 
SPEED SKAT ING -0:20: 4 
BOBSLED „1:02: 7 
DOH HILL =Gi, ZE? 


{en zie oak rewisu van summer events, d 


Wie volat 7 
Berry "BMC" Celie, 
tel: 82347 — 5463, 
Comstreeks 18,38u s.v.P.d 


"OR dezelfde manier wil ik ook graag de tip 16 bijhmyden :domrbellen ik 
‚Funten Sewen vorderen en gesturen naar Jullie … 
„Ik zou het een hele eer winden als ik het mocht bijhouden . zo. ? 


Del 
ùa 


BERRY CELIE (een trouw en tevreden Vid) 


VREEMDE TEKENS 





Eeen - eN En ki am MIE | ROE Oe EE 
Enrico Kroon, Soortlaan Zo, BO84 VA 't Harde, 
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DP PLAWABILITY 
BIMMER EVEHTS 

WINTER EWEHTS 

1 THRUST 

5 BOLDER 

XZ AUF UIEDERSEHEN HOHT' 
3 THE MAGICIAMS CURSE 

4 PAPERBOY 

5 KIKSTART Berry Celie 

kk KAD UM 

&__ TRAILELAZER 


î 


IN 
pe 


ie md HE 





: Peter Keijer: van Alex Barten: 
ALE 1, Hagician's curse 
Formula one 2, Ghosts 'n' Goblins 
Hinter events 3, ALE +4 
began: â, Winter events 
Faperbay 5. Thrust 

kstart 6, Trailblazer 

Pacmania 1, Miner 410 
Trailklazer B, Finders Keepers +4 
Panik 16 3, Konty on the Kun 
Scooby Doo iû, Tiresiip 
deroen Bartels: van de Rijpstra's: 
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mad Ee ON B OÙ PA eet 
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Pir tngoint 
Winter events 
Boender 

he Thuat 

É Kikstart 





Sumner events í 
Thrust : De TOP - GAMES -10 ï 
Auf Wiedersehen Monty el 1.hegican Curse 
Winter events % 2.\Mmo Dires Wins II 

%& .dounaer … 
Eounder %& 4.Footbalter of the Year 
Magician's curse Sain Gen BVEnGS 
Ent eh art t 6 Aardvark 
vUEUrE SROCK A 7.Trailblazer 
The Hay of the Tiger id en dt 
"kers Way o he iger 
Kikstart v10.Thrust okt 4963 
Trailblazer a OE 


